Der Waldhistorischer Erlebnisweg und das QR-Code-Spiel

Der waldhistorische Erlebnisweg ...

beginnt am Aussichtsstand (Erkundungsplattform Tig) am
Waldrand. Von dort aus ist gut zu erkennen, dass Dobel
aufeiner Hochflache, umgeben von Wald, liegt. UnserWeg
fuhrt jedoch in den Wald hinein zu den Felsen der Volze-
mer Steine, die in eigentlich flachem Geld nde Abbruchkan-
ten bilden. Dass es zwei dieser Felsformationen gibt,
erleben wir entlang des Pfades zum Kleinen Volzemer
Stein.

Meben den Baumen, Felsen und den
Thementafeln gibt es im Sommer
eine Vielzahl von Pflanzen (Blumen,
Graser, Moose, Farne ...) zu bestaunen.
Aber auch Spiel und Spak kommen
aufdem waldhistorischen Rundweg
nicht zu kurz, denn fur Kinder wurden
an vier Stellen eine Klangspiel, eine Rutsche mit
Seilaufstieg, ein Balancierpfad und ein Klettergestell
installiert.

Matur und Technik auf dem waldhistorischen Erlebnis-
weg? la, probier’s einfach aus!

Werden Weg von T1g in Richtung T2o, 521... begeht, findet
aufden Themen- oder Spieletafeln neben dem Detail-Ee-
cherche-QOR-Code auch den Spiel-OR-Code (SOR).

Jeder Spiel-OR-Code liefert eine Ziffer zurlck. Diese Ziffern
aneinandergereiht ergeben eine Iahlemeihe Objekte
(Themen- oder Spieletafeln), auf

denen kein SOR aufgedruckt ist,

missen fotografiert und die Bilder

zusammen mit der Zahlenreihe per
E-Mail oder facebook an die

Kurverwaltung/das Tourismusbiiro
Dobel geschickt werden. Unter den
Einsendern werden jeden Monat
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